LABORATORIO DE ANATOMIA ANIMAL

INGENIERIA INVERSA APLICADA A LA
ANATOMIA ANIMAL
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19.-Biomecanica:
fotogrametria y
kinesiologia
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La Biomecanica es una disciplina cientifica que tiene por objeto el estudio
de las estructuras de caracter mecanico que existen en los seres vivos. Resaltamos
algunos términos dentro de esta disciplina:

La kinesiologia, es el estudio cientifico del movimiento animal.

La biomecanica computacional se refiere a la simulacion mediante
ordenadores de sistemas biomecanicos complejos. Usualmente se usan tanto
modelos de sélidos para simular comportamientos cinematicos, como modelos
de elementos finitos para simular propiedades de deformacion y resistencia de los
tejidos y elementos bioldgicos

La fotogrametria. Analisis de movimientos en 2D o 3D basado en
tecnologia de video digital. Una vez procesadas las imagenes capturadas, la
aplicacion proporciona informacion acerca del movimiento de los animales en el
espacio.

La tension mecanica es al esfuerzo interno por unidad de area que
experimenta el material frente a la aplicacion de una fuerza.

La cinemética es la rama de la fisica que estudia las leyes del
movimiento de los cuerpos sin considerar las causas que lo originan (las fuerzas) y
se limita, esencialmente, al estudio de la trayectoria en funcion del tiempo.

La bioingenieria consiste en la aplicacion de las técnicas y las ideas de la
ingenieria a la biologia.

La bionica es la aplicacion de soluciones biolégicas a la técnica de los
sistemas de arquitectura, ingenieria y tecnologia moderna



http://fissioterapia.blogspot.com.es/2013/02/kinovea-software-biomecanica-
deportiva.html (Freeware)

Fotogrametria

http://www.softpedia.es/descargar-AnimatLab-181322.html
http://www.animatlab.com/ (Freeware versién 1.1)



http://fissioterapia.blogspot.com.es/2013/02/kinovea-software-biomecanica-deportiva.html
http://www.softpedia.es/descargar-AnimatLab-181322.html
http://www.animatlab.com/

Archivos de Video:

“Seguir la trayectoria” es una funcion que permite seguir la
e trayectoria de un objeto o de un ser vivo, mostrando con una
2 Kinovea.bmp .
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Editar  Vista Imagen Movimiento Opdones  Ayuda

Guardar el video y los datos de las imagenes clave...

— Método para guardar

H " Guardar solo el video.
H f (% Guardar e video y los datos de las imdgenes clave en un solo anchivo.
E? ™ Incrustar permanentemente los datos de las imdgenes clave sobre el video

gf " Guardar sélo los datos de las imagenes clave.

Guardar I Anular

Configurar la velocidad de origen

x

— Configuracion

Mumero de imagenes por segundo en tiempo de captura :

e2c: 300)
< o

Muimero de imagenes por segundo en tiempo de

H video es 10 veces mas lento que el orginal.




Barra de herramientas especiales:
1.- Afadir una imagen clave: 2.-
Desplazamiento; 3.- Mostrar
comentario; 4.- Texto; 5.-Lapiz; 6.
Linea; 7.- Circulo; 8.-Marcador en
cruz; 9.-Angulo;10.-Cronémetro;
11.- Cuadricula de perspectiva;
12.-Lupa; 13.-Perfil color.

1 2 3456 7 89 10 11 12 13

1.- Captura una imagen del video y la visualiza debajo
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OpenSim es un software para el desarrollo de modelos musculoesqueléticos y la
creacion de simulaciones dinamicas del movimiento humano.

http://nmbl.stanford.edu/research/software/index.htm
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http://nmbl.stanford.edu/research/software/index.htm
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