LABORATORIO DE ANATOMIA ANIMAL

INGENIERIA INVERSA APLICADA A LA
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Blender es una de las mas populares aplicaciones de graficos 3D de
codigo abierto en el mundo. Blender ha continuado como 'Software Libre', con el
codigo fuente disponible bajo la licencia GNU GPL. Blender 2.69 fue lanzado el 31
de octubre 2013 .
http://www.blender.org/download/

TUTORIALES http://santiagoshang.com/ss/tutoriales.html

Python, principal lenguaje de programacion de Blender, se puede
utilizar para ampliar la funcionalidad de este software.

ﬁ pg t hon http://www.python.org/


http://www.blender.org/download/
http://santiagoshang.com/ss/tutoriales.html
http://www.python.org/

http://www.qgimp.org/downloads/

Programa de manipulacion de imagenes de libre distribucion
para tareas como retoque fotografico , composicion de imagenes y
creacion de imagenes .

http://docs.gimp.orqg/2.8/es/index.html



http://www.gimp.org/downloads/
http://docs.gimp.org/2.8/es/index.html

http://sourceforge.net/projects/giew/  \jisor sencillo y gratuito de 3D *.WRL

Supported Files (v "vrml “wr ¥

Supported Files (*.v vl *owerl *owrz *owirl
dlindro-sencilo. iR VEML (*owrl *erml *owrz *wrl.gz)

L

Open Inventor (*.iv)



http://sourceforge.net/projects/qiew/

CURVAS BEZIER

Siempre en vista ortogonal









Convertir curva a malla
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RECORDATORIO DE LAS TECLAS Y SU FUNCION

7/ Vista superior xy

5 perspectiva/ortogonal

N abrir/cerrar propiedades

T abrir/cerrar herramientas

Shif A agregar figura

Ctrl Z deshacer

S escalar

E extruir (modo edicion)

G mover

A seleccionar/deseleccionar

Shif D duplicar

Shif C centrar pantalla

Alt C cierra o abre un bucle en la curva
Ctrl R cortar (con rueda se hacen cortes
multiples)

F entre cuatro puntos se crea una nueva
cara

Clic L seleccionar todos los bordes
Schif boton medio raton mover pantalla
Alt S escalar suavizado, extruir tubos
U mapas UV

W subdividir , etc...

Ctrl E bordes

C seleccionar con circulo, + botén
central deseleccionar, derecho salir
B seleccionador de caja, esc salir
Ctrl | invertir seleccidon
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Exportar
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VRML

#FVRML V2.0 utfs
#modeled using blender3d http://blender.org

# "BezierCurwve’
shape {
appearance Appearance {

material Material {
} ! Formas

geometry IndexedFaceSet {

coord Coordinate {
point [ -3.783679 -2.344067 6.88B7465 -3.784295 -2.311217 6.894238 -3.78B0960 -2.279744 6.902726 -3
8 -3.514583 -2,586352 6.972087 -32,544261 -2,.588300 6.956570 -32.574293 -2.585822 6.941827 -32,603444 -2.579123 6.928442 -3,
41 -2.252769 6.967260 -3,276057 -2.284384 6.964887 -3,271597 -2.317344 6.960515 -32,271243 -2.350304 6.954281 -32,274909 -2
596 6.719700 -3.514620 -2.057972 6.732842 -3.485373 -2.051301 6.746028 -2.454573 -2, 048874 6.759099 -32,423472 -2.050895 6
448 -3.641832 -2, 38BB497 6.622192 -3.653653 -2, 358517 6.622640 -3.661871 -2.326874 6.624861 -3.616890 -2.272541 6.503169 -
0678 -2.479373 6.000437 -3.282365 -2.493787 6.594250 -3.310115 -2.504544 6.581882 -3.339673 -2.511349 6.569476 -3. 370779
98227 6.552438 -3.147316 -2.123968 6.555050 -3.132129 -2.151972 6.556164 -3.120309 -2.181953 6.555717 -3.112150 -2.213622
02548 -3.447114 -2.038330 6.313758 -3.423676 -2.020522 6.325436 -3,397917 -2.006076 6.337435 -3.370097 -1.9952E89 6.349613

34552 20539019 -4,98/157 0103/ 20523089 -4, 9824, O 078078 2.510408 -4, 980091 0.047/780 £, 501097 -4.9798E2 0.01b447 3.4
1712 0.205293 3.842366 -5.146856 0.221937 3.817764 -5.131266 0.234280 3.791768 -5.115592 0.242403 3.764745 -5.100018 0. 24
.209?33 -0.134442 3.BB1759 -5.215942 -0.105704 3.EBOE558 -5.220104 -0.075692 3.911545 -5.222193 -0,044811 3.920769 -5.2227
334

¥ # Otros Est IntDel IntGr

colorPervertex FALSE #[ 0.80 0.40 0.00 0.80 0.03 0.00 0.24 0.97 0.04 0.11 0.22N0.80 ]

color Color {

color [ O.80 0.40 0.00 0.80 0.03 0.00 0.24 0.97 0.04 0.11 0.22 0.80 ]

¥
colorindex [1111111111111111111111111111111111111111111111
t1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111

Color
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Ver MOOC 23 complementos donde se iran
anNadiendo modelos realizados con Blender
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